e Sprakutvecklande

e Eleverna samtalar kring undervisningens
innehall

e Eleverna staller spontana fragor

e Eleverna far okad begreppsforstaelse

Olika VR-headsets .

Viarbetar med tva olika sorters VR-headsets. Framst ¢ Eleverna har hog motivation/engagemang
far eleverna anvanda handhallna glaségon med en
smart telefon i. Det ar med dem som lararna bygger
egna "VR-promenader”.

Eleverna ar aktiva deltagare

e Eleverna visar uthallighet i larandet

Sedan har vi ocksa interaktiva headsets som skapar en
mycket starkare VR-upplevelse. Dessa har en 13-ars-
grans sa de anvands enbart fran ak 7 och uppat. Det
ar svarare att skapa undervisning med dem da utbudet
av VR-upplevelser som kan kopplas till ldroplanen

ar begransat. Lararen har ocksa svarare att leda
undervisningen eftersom eleverna ar mer inneslutna

i VR-upplevelsen.

N Vilka effekteérhar
Kontakt t?

sandra.tauberman@burlov.se J _ - -
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Larare Kvalitetsteamet
Lyssna pa vad eleverna tanker

om VR i undervisningen. RURD. Ind@burlov.se

Doktorand och larare i Kvalitetsteamet
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Att undervisa med VR

En ”VR-promenad” ar som ett bildspel i 360°-miljcer.
Lararen bygger den utifran elevgrupp och amnes-
omrade och styr den fran en iPad. Genom att lagga
in bilder som “poppar upp” i 360°-miljoerna, eller
markera intressepunkter kan lararen forstarka och
betona innehallet.

VR-upplevelsen byggs in i en lektionsserie dar analoga
och digitala larmiljoer samspelar och dar VR kan
fungera som intressevackande start, moment i att
trana och fordjupa eller som ett verktyg for slut-
bedomning.

Att undervisa framgangsrikt med VR kraver tydligt
ledarskap i klassrummet. Genom att sjalv kunna
skapa innehallet kan undervisningen anpassas till
elevgrupp och situation.

Upplev en NO-lektion i ak 2
pa Svenshogskolan i Arlov.

Exemplet ar fran

ett arbete i historia.
Eleverna ser en
360°-bild fran elev-
ernas naromrade,
med en Overlaggs-
bild fran hur det sag
ut for 100 ar sedan.

Vetenskaplig grund

Johan Lind é&r larare i Kvalitetstetamet och
doktorand pa Malmo universitet.

Han har tillsammans med larare dokumenterat
och vetenskapligt forankrat de delar av undervis-
ningen dar VR varit en viktig del. De har upptackt
att elever under tiden de deltar i en VR-upplevelse
anvander verbalspraket mer. | samtalen under
och efter VR-upplevelsen utforskar eleverna och
provar pa nya ord och begrepp. De fogar ihop och
utvecklar tillsammans forstaelsen for dessa.

Hans intresseomrdde som doktorand ar att komma
ndra elevers tankar och forstdelse om teknik i
narmiljon. Han vill veta mer om hur eleverna
kommunicerar kunskap och foérstaelse om
teknikdmnets ord och begrep. Han vill undersoka
om och i sa fall hur upplevelser i VR bidrar till elev-
ernas forstaelse och beskrivningar av teknik i deras
narmiljo. Avhandlingen beraknas vara fardig 2025.

Se en film
dar Johan
berattar mer.




