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Att leda systematiskt
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Rektor ® Behovsidentifiering
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A Mina utmaningar i forandringsarbetet:

e Vilka forgivettaganden ar jaginu
® Skynda langsamt

® \ad ar och vad ar inte
forhandlingsbart?
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Effekter och resultat
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Larande genom Virtual Reality
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Forskningsstudie Malmo universitet

e Eleverar2
e VR-upplevelse teknikhistoria
e Vardagsartefakter
e Sopkvast/dammsugare; kista/garderob

e Reflektera kring teknikutveckling
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Enk3atundersokning - lararens perspektiv

Vad uppfattar du hander med elevers larande nar de ar i en VR-upplevelse?
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Syfte

ldentifiera vilka effekter VR, som forstarkt
bildstdd, har i undervisningen.

Fragestallning

Vilka effekter identifierar lararna i elevernas
interaktioner i klassrummet under en
gemensam VR-upplevelse?
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Vilka effekter identifierar lararna i elevernas interaktioner
| klassrummet under en gemensam VR-upplevelse?

Djupare forstaelse for
lektionens innehall

VR hjalper eleven att interagera
och komma narmare med
lektionens innehall

Eleverna vill kommunicera det som de
upplever i VR (stark drivkraft) - leder
till brett och differentierat underlag

for diskussion

Eleverna far starthjalp och
stod for fantasin

Eleverna hittar manga
utgangspunkter i VR-upplevelsen
for fortsatta samtal

Variation av undervisningen; genererar intresse
och engagemang; gladje och nyfikenhet

Elever har lattare for att ta till sig
naturvetenskapliga teorier med
hjalp av VR-upplevelsen

Bildstodet hjalper att Social kontakt i samband med
utveckla begreppsforstaelse inlarandet; stottar och utvecklar
och sprak: elever med formagan att samarbeta och

sarskilda behov kommunicera

Hennessy et al. (2020); Lind et al. (2019); Mortimer et al. (2003); Vrikki et al. (2019); Vygotsky (1978)
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kommun Variation/motivation

Vilka effekter identifierar lararna i elevernas interaktioner

i klassrummet under en gemensam VR-uppIeveIse? Variation av undervisningen; genererar intresse
och engagemang; gladje och nyfikenhet

Lektionens innehall

- kunskapskrav/mal Begreppsforstaelse Kommunikation/interaktion

VR hjalper eleven att interagera Elever har lattare for att ta till sig Eleverna vill kommunicera det som de
och komma narmare med naturvetenskapliga teorier med upplever i VR (stark drivkraft) - leder
lektionens innehall hjalp av VR-upplevelsen till brett och differentierat underlag

for diskussion

Eleverna far starthjalp och Bildstodet hjalper att
stod for fantasin utveckla begreppsforstaelse Eleverna hittar manga
och sprak: elever med utgangspunkter i VR-upplevelsen
sarskilda behov for fortsatta samtal

Djupare forstaelse for
lektionens innehall

Social kontakt i ssamband med
inlarandet; stottar och utvecklar
formagan att samarbeta och
kommunicera

Hennessy et al. (2020); Lind et al. (2019); Mortimer et al. (2003); Vrikki et al. (2019); Vygotsky (1978)
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www.burlovevent.se/vr/undervisning/
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VR som verktyg i
undervisningen

Olle Strombeck Julia Krafft
Larare Kvalitetsteamet Forstelarare




Varfor VR 1 undervisningen?




Ldrare berdttar:

VR som verktyg for att
stimulera skriftlig produktion

A crime scene - Short stories i arskurs 7

En helt annan plats - Ett romanprojekt i arskurs 2
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High-end VR-headset Low-end VR-headset

Meta Quest Samsung Galaxy A32 + Homido Grab
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+ Den omslutande + Mojligheten att skapa
upplevelsen undervisning
- Inte annu skolanpassad - Svagare VR-upplevelse

Meta Quest Samsung Galaxy A32 + Homido Grab
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+ Den omslutande upplevelsen
+ Modjlighet att skapa undervisning

Pico 3G - 3DoF



VR-promenad - En virtuell guidning

Lararen:

Eleven:

ExpeditionsPro
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i Geometri ak 3

* Tillganglig larmiljo

* Differentierad undervisning

e Sprak- och
kunskapsutvecklande
arbetssatt
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& Lararen skapar och leder undervisningen

* Skapa sitt eget innehall

®* Byggain VR-promenaden i ett sammanhang
® Anpassa tempot

®* Skapa forutsattningar for samtal

* Forbereda fragor

* Analogt och digitalt samspelar
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= VR som en del av larmiljon

* En gemensam upplevelse

* Unika upplevelser

* En naturlig del i undervisningen
> Startuppgift
> Begreppsinlarning
> Beddmningsunderlag




Elevarbete i NO ak 2
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= Effekter i klassrummet

* Sprakutvecklande
~ staller fragor
>~ samtalar kring undervisningens innehall
> begreppsforstaelse

* aktiva deltagare

* hodg motivation/engagemang

* uthallighet
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= Fortbildning

* Brist pa fortbildningar - fatt skapa egna
* Kvalitetsteamet operativa
* Gemensamt utforskande

> Planering

> Genomforande

> Reflektion
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www.burlovevent.se/vr/
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