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Mina utmaningar i förändringsarbetet: 

• Vilka förgivettaganden är jag i nu 

• Skynda långsamt 

• Vad är och vad är inte 
förhandlingsbart?



Effekter och resultat 



Fortsatt arbete i kommunen
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Lärande genom Virtual Reality

Forskningsstudie Malmö universitet 

• Elever år 2 

• VR-upplevelse teknikhistoria 

• Vardagsartefakter  

• Sopkvast/dammsugare; kista/garderob 

• Reflektera kring teknikutveckling



Enkätundersökning - lärarens perspekJv 

Vad uppfa@ar du händer med elevers lärande när de är i en VR-upplevelse? 

Lärande genom Virtual Reality



Lärande genom Virtual Reality

SyKe 

IdenSfiera vilka effekter VR, som förstärkt 
bildstöd, har i undervisningen. 

Frågeställning 

Vilka effekter idenSfierar lärarna i elevernas 
interakSoner i klassrummet under en 
gemensam VR-upplevelse?



LärarperspekSv

Djupare förståelse för 
lekSonens innehåll

VR hjälper eleven a@ interagera 
och komma närmare med 

lekSonens innehåll

Social kontakt i samband med 
inlärandet; stö@ar och utvecklar 

förmågan a@ samarbeta och 
kommunicera

Eleverna får starthjälp och 
stöd för fantasin

Eleverna vill kommunicera det som de 
upplever i VR (stark drivkraY) - leder 
Sll bre@ och differenJerat underlag 

för diskussion

Eleverna hi@ar många 
utgångspunkter i VR-upplevelsen 

för fortsaPa samtal

Elever har lä@are för a@ ta Jll sig 

naturvetenskapliga teorier med 
hjälp av VR-upplevelsen

VariaJon av undervisningen; genererar intresse 
och engagemang; glädje och nyfikenhet

Bildstödet hjälper a@ 
utveckla begreppsförståelse 

och språk: elever med 
särskilda behov

Hennessy et al. (2020); Lind et al. (2019); Mor>mer et al. (2003); Vrikki et al. (2019); Vygotsky  (1978)   

Vilka effekter idenSfierar lärarna i elevernas interakSoner 
i klassrummet under en gemensam VR-upplevelse?



LärarperspekSv

Hennessy et al. (2020); Lind et al. (2019); Mor>mer et al. (2003); Vrikki et al. (2019); Vygotsky  (1978)   

Djupare förståelse för 
lekSonens innehåll

VR hjälper eleven a@ interagera 
och komma närmare med 

lekSonens innehåll

Eleverna får starthjälp och 
stöd för fantasin

LekJonens innehåll  
- kunskapskrav/mål

Elever har lä@are för a@ ta Jll sig 

naturvetenskapliga teorier med 
hjälp av VR-upplevelsen

Bildstödet hjälper a@ 
utveckla begreppsförståelse 

och språk: elever med 
särskilda behov

Begreppsförståelse

Social kontakt i samband med 
inlärandet; stö@ar och utvecklar 

förmågan a@ samarbeta och 
kommunicera

Eleverna vill kommunicera det som de 
upplever i VR (stark drivkraY) - leder 
Sll bre@ och differenJerat underlag 

för diskussion

Eleverna hi@ar många 
utgångspunkter i VR-upplevelsen 

för fortsaPa samtal

VariaJon av undervisningen; genererar intresse 
och engagemang; glädje och nyfikenhet

VariaJon/moJvaJon

KommunikaJon/interakJon

Vilka effekter idenSfierar lärarna i elevernas interakSoner 
i klassrummet under en gemensam VR-upplevelse?



www.burlovevent.se/vr/undervisning/

Lärande genom Virtual Reality
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VR som verktyg i   
undervisningen

Olle Strömbeck  

Lärare Kvalitetsteamet
Julia Krafft 

Förstelärare



Varför VR i undervisningen?



Lärare beräHar: 

VR som verktyg för aP  
sJmulera skriKlig produkJon 

A crime scene - Short stories i årskurs 7 

En helt annan plats - E@ romanprojekt i årskurs 2



headsets



headsets

High-end VR-headset Low-end VR-headset

Samsung Galaxy A32 + Homido GrabMeta Quest



+ Den omslutande 

upplevelsen 
- Inte ännu skolanpassad

+ Möjligheten a@ skapa 

undervisning 
- Svagare VR-upplevelse

Samsung Galaxy A32 + Homido GrabMeta Quest

headsets



Pico 3G - 3DoF

headsets

+ Den omslutande upplevelsen 
+ Möjlighet a@ skapa undervisning



Läraren:

Eleven:

ExpediJonsPro

VR-promenad - En virtuell guidning



• Tillgänglig lärmiljö

• Differentierad undervisning 

• Språk- och 

kunskapsutvecklande 
arbetssätt

Geometri åk 3



• Skapa si@ eget innehåll 
• Bygga in VR-promenaden i e@ sammanhang 
• Anpassa tempot 
• Skapa förutsä@ningar för samtal 
• Förbereda frågor 
• Analogt och digitalt samspelar

Läraren skapar och leder undervisningen



• En gemensam upplevelse 
• Unika upplevelser 
• En naturlig del i undervisningen 

‣ StartuppgiY 

‣ Begreppsinlärning 

‣ Bedömningsunderlag

VR som en del av lärmiljön



Effekter i klassrummet

• Språkutvecklande  

‣ ställer frågor 

‣ samtalar kring undervisningens innehåll 

‣ begreppsförståelse 
• akSva deltagare 
• hög moSvaSon/engagemang 
• uthållighet 

Elevarbete i NO åk 2



Fortbildning

• Brist på fortbildningar - få@ skapa egna 
• Kvalitetsteamet operaSva 
• Gemensamt uborskande 

‣ Planering 

‣ Genomförande 

‣ ReflekSon



www.burlovevent.se/vr/

http://www.apple.com/se
http://www.burlovevent.se/vr/

